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1GILIDADE 5 E

| INTELIGENCIA 4~

ARCO DE GUERRA- ARMA DE DISTANCIA; DANO: 10 (PERFURA(;AO)
ARMADURA DE COURO - PROTECAO; DEFESA +1 (BO6NUS JA ADICIONADO)
ALJAVA - 20 FLECHAS

ADAGA - ARMA CORPORAL; DANO: 6 (CORTE ou PERFURACAO)

CuuvA poE FLEcHAS __
HABILIDADE (TECNICA) - ACAO =
Mana: 15, 30, 45 ou 60
Descricao: VOCE PODE ATIRAR VARIAS FLECHAS =
EM UM SO ATAQUE EM UM OPONENTE. PARA

SﬂBEDOM SELVﬂ(}‘EM
HABILIDADE - SUPORTE

Descricdo: VOCE PODE ROLAR 3D6 QUANDO
FIZER TESTES DE INTELIGENCIA REFERENTES A
CONHECIMENTOS DE PLANTAS, ANIMAIS E
NATUREZA.

CADA FLECHA EXTRA, GASTE |15 PONTOS DE
MANA. MAXIMO DE 5 FLECHAS POR ATAQUE.
Exemplo: PARA FAZER UM ATAQUE COM 3
FLECHAS, GASTE 3() PONTOS DE MANA.
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TIRO CERTEIRO
HABILIDADE (TECNICA) - ACAO

Mana: 10

Descricdo: VOCE PODE FAZER UM ATAQUE
NORMAL A DISTANCIA ROLANDO 3D6.




I GILIDADE 3 :

| INTELIGENCIA 3 |

MACHADO DE BATALHA - ARMA CORPORAL; DANO: 10 (CORTE)
ARMADURA SIMPLES - PROTECAO; DEFESA +2 (BONUS JA ADICIONADO)
Escuno GRANDE - PROTECAO: DEFESA +2 (BONUS JA ADICIONADO)
50 MOEDAS

CoLrE DEVASTADOR
HABILIDADE - ACAO

Mana: 30

Descricao: VOCE PODE FAZER UM ATAQUE
CORPORAL QUE CAUSA O DOBRO DE DANO, E A
VITIMA NAO PODERA AGIR NO PROXIMO TURNO.

Fm—— -
@RITO DE @UERBﬂ
HABILIDADE - ACAO

Mana: 10

Descricao: VOCE PODE DAR UM GRITO
FERVOROSO QUE MOTIVA TODOS SEUS ALIADOS.
ELES RECEBEM (ASSIM COMO VOCE) . | EM TODAS
AS ROLAGENS ATE O FINAL DA BATALHA. ESTE
BONUS NAO E CUMULATIVO.

\ﬁ@oa DA MonﬁrﬁBCHﬂ
HABILIDADE (CARACTERISTICA) - SUPORTE
Descricao: VOCE E IMUNE A VENENOS, E PODE
ROLAR 3D6 QUANDO FIZER TESTES DE FORCA PARA
RESISTIR A FADIGA.
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FORCﬂ DE (COMBATE
HABILIDADE - SUPORTE
Descricao: TODOS SEUS ATAQUES CORPORAIS
CAUSAM +] DE DANO PARA CADA 2 PONTOS DE
FORCA QUE VOCE TIVER.

DO 40T MR i i o




Raca: Humano
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| INTELIGENCIA 5 |

CAJADO SIMPLES - ARMA CORPORAL; DANO: 6 (CONTUSAO)
TuNIcA PESADA - PROTECAO; DEFESA +1 (BONUS JA ADICIONADO)
ToMo DE MAGIA (DETECTAR MAGIA)

Quarro FLEMENTOS

HaBILIDADE (MAGIA) - AgAO

Mana: 5

DIFICULDADE DA MAGIA: 8

DEescrIgAO: VOCE PODE CRIAR UMA ESFERA DE PEDRA,
AGUA, FOGO OU AR. UMA PEDRA PODE SER ARREMESSADA
E CAUSARA 4 DE DANO, UMA PORCAO DE AGUA PODERA
MATAR A SEDE, UMA ESFERA DE FOGO PODERA ILUMINAR
LOCAIS ESCUROS E UMA ESFERA DE AR PODERA SER
MANTIDA PARA RESPIRAR EM LOCAIS SEM AR.

’I’IRO DE Hb&il{@w
HaBiLIDADE (MAGIA) - AgAO

{ Mana: 0

- DIFICULDADE DA MAGI1A: 10

: DEscRICAO: VOCE PODE DISPARAR TIROS DE ENERGIA PARA
ACERTAR QUALQUER ALVO VISIVEL CAUSANDO 8 PONTOS DE
DANO. O OPONENTE PODE FAZER UM TESTE DE AGILIDADE
(D1F 14) PARA RECEBER APENAS A METADE DO DANO.
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TrovAo

HaBiLipaDE (MaGIA) - AcAo
Mana: 20

Dificuldade da Magia: 12

% (No Tomo pE Macia)

DETECTAR MAGIA

HaBILIDADE (MAG1A) - AgAO

Mana: 0 Descri¢ao: VOCE PODE ATIRAR UM TROVAO EM QUALQUER
Dificuldade da Magia: 8 CRIATURA QUE ESTEJA NO SEU CAMPO DE VISAQ, CAUSANDO
Descri¢ao: VOCE PODE ENXERGAR A AURA MAGICA DE 1 20 PONTOS DE DANO (ELETRICO). O OPONENTE PODE FAZER
CRIATURAS E OBJETOS MAGICOS OU ENCANTADOS POR 10 UM TESTE DE AGILIDADE (DIF 14) PARA RECEBER APENAS A

MINUTOS. 4 METADE DO DANO.

LN BT TG L PR O ERE T TR o B o T

T




| AcILIDADE 5

| INTELIGENCIA 3 |

SABRE - ARMA CORPORAL; DANO: 10 (CoRrTE ou PERFURACAO)
ARCO SIMPLES - ARMA DE DISTANCIA; DANO: 6 (PERFURACAO)
ARMADURA DE COURO - PROTECAO; DEFESA +1 (BoNus JA ADICIONADO)

AL]AVA 20 FLECHAS

Sf:rsﬁrmos _ﬂPURﬂDOS
HABILIDADE (CARACTERISTICA) - SUPORTE
Descri¢do: VOCE PODE ROLAR 3D6 QUANDO
FIZER TESTES DE INTELIGENCIA QUE ENVOLVE
PERCEPCAO E 0S CINCO SENTIDOS.

LAMmA pas CiamAs
HaBILIDADE (TECNICA) - ACAO
Mana: 10
Descricdo: VOCE CARREGA SUA ARMA (DE CORTE)
COM UMA ENERGIA QUE INCENDEIA A LAMINA DA
SUA ARMA. SUA ARMA ESTARA EM CHAMAS POR
ATE | RODADA. O ATAQUE COM ESTA ARMA
CAUSARA +8 DE DANO ADICIONAL (FOGO).
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Ae1ILIDADE DE (COMBATE
HABILIDADE - SUPORTE

Descricao: VOCE PODE USAR SUA AGILIDADE
PARA FAZER ATAQUES CORPORAIS COM ARMAS DE
PESO 3 OU MENOS.

ITAQUE (IRATORIO

HABILIDADE - ACAO

Mana: 10

Descricao: ESTE ATAQUE QUE PODE ACERTAR
TODOS OS OPONENTES ADJACENTES. FACA UM
ATAQUE PARA CADA UM DESTES OPONENTES.










